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Fantasy
Finfasy) SImBonoem D€ LAS
Q(')mo OBTENER TU VICTORLA: CARTAS D€ ACCION

i..._

Reuniendo un ejereito de 5 carfas
¢ consecufivas (escalera) de la misma raza.

Tﬂ CAMBIO
anx CARTA.

T& CAMBIO
MI MANO.

2 Reuniendo 5 cartas del mismo valor
+ (agueros, princesas, catapultas).

Tﬂ QUITO UNA
CARTA ME LA QUEDO,
d M€ DESCARTO.

@;@G QUITO 213
CARTAS U YAN AL
MAZO CENTRAL.

q por ultimo, [a €scalera Invencilile,
& consigue una alianza de ejereitos

reuniendo o cada

una de ellas
i@ OCIMA: €QUIVALE
A CUALQUIER CARTA
DE RAZA O YALOR.

ALAVERA: T€
DESCARTAS DE TODAS
€l jugador gue realice una de estas " 4 €MPIEZAS DE NUEYO.

posibilidades es el ganador de la contienda .
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